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INSTRUCCIONES DEL TAKEOFF PRO (SNAVBTake1)

1) Inspeccione el contenido. Debe tener 4 patas, 4 roldanas, 4 tuercas de mariposa, un cuerpo principal, un
lanzador de pelotas y un cargador de bateria.

2) Esta maquina inalambrica utiliza una bateria de iones de sodio. Antes del primer uso, conecte el cargador en el
enchufe XLR de 3 pines situado en el estante plano, cerca de la perilla de encendido/apagado. Una carga
completa tarda aproximadamente 5 horas, aunque el tiempo puede variar. NOTA: Es seguro dejar esta bateria
cargando durante toda la noche.




3) Fije las patas al cuerpo principal de la maquina de pelotas utilizando las 4 roldanas y las 4 tuercas de
mariposa. Coloque el seguro en las ruedas de las dos primeras patas para facilitar la colocacion de las otras
dos.

4) Ponga la maquina de pie sobre las 4 patas y vuelva a apretar las tuercas de mariposa para asegurarse de que
queden bien fijas. A continuacion, localice el cabezal del lanzador de pelotas. El eje del soporte en forma de U
va en la parte superior del cuerpo principal. Asegurese de que el cable cuelgue recto hacia abajo y no
quede atrapado entre el cuerpo principal y el lanzador. Luego, conecte el extremo del cable en la parte
superior de la maquina. Este es un cable Speak-On, por lo que se inserta con la pestafia plateada un poco
hacia la derecha y luego se gira en el sentido de las agujas del reloj para conectarlo. Para retirarlo, tire de la
pestafia plateada hacia arriba, gire en sentido contrario a las agujas del reloj y el cable se desconectara.

5) Hay una perilla de encendido en la plataforma situada debajo de la pantalla principal, junto al puerto de carga.
Encienda la unidad, asegurese de que no haya nada dentro del lanzador de pelotas y toque INICIAR
(START) en la pantalla de inicio.




6)

Espere a que las ruedas del lanzador de pelotas comiencen a girar. Si solo una rueda empieza a girar, apague
la maquina, espere 10 segundos y vuelva a encenderla. Una vez que ambas ruedas estén girando, use la
pantalla tactil para cambiar entre los diferentes modos — Manual, Flotante, Giro, Colocacién (Fijo), Inverso, y
BLE -y ajuste la velocidad segun lo desee.
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Utilice los botones de subir/bajar en la parte inferior izquierda de la pantalla para ajustar la altura del lanzador,
use la manija para girarlo y ajustar los angulos del lanzador, y use la perilla de goma en la parte frontal de la
varilla del lanzador para ayudar a mantenerlo en diferentes trayectorias. Al termine de usarlo, pulse el boton de
APAGADO en la esquina inferior derecha, espere a que la maquina se apague por completo y a continuacion,
gire el control de encendido a la posicion APAGADO.

INSTRUCCIONES DE OPERACION DEL TAKEOFF PRO

El Takeoff Pro es un equipo de entrenamiento versatil y completo que abarca simulacros de saque/recepcion,
colocacion y defensa.

En la esquina superior derecha de la pantalla, puede ver el nivel de carga restante de la bateria. En la esquina
superior izquierda, encontrara el tiempo de funcionamiento y el contador de pelotas. La parte inferior izquierda
se encuentran las flechas hacia arriba/abajo para ajustar la altura del lanzador, y la parte inferior derecha,
contiene el botén de encendido/apagado. Si el lanzador se encuentra por encima de la posicién mas baja
cuando la maquina se apague, se retraera automaticamente a la posicion mas baja durante el proceso de
apagado.
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1) Al abrir los distintos modos en la pantalla — Manual, Flotante, Giro, Colocacion (Fijo), Inverso, y BLE — hay

controles ajustables para personalizar la velocidad o la trayectoria de la pelota. Hay velocidades de RPM



visibles que se pueden aumentar o disminuir utilizando los botones "+" y "-" situados a los lados de la pantalla
de RPM.

2) El modo MANUAL permite al usuario controlar la velocidad de cada rueda de forma individual para un

lanzamiento de pelota verdaderamente personalizado. También hay modos mas detallados que pueden
igualar la velocidad de las ruedas o controlar sus diferencias.
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3) En el modo Flotante y Colocacion (Fijo), tanto la rueda superior como la inferior giraran a la misma velocidad.
Para entrenar saques flotantes, eleve la maquina a la altura deseada utilizando los botones de altura. A
medida que la velocidad aumenta o disminuye, la velocidad real de cada rueda se muestra encima de ella.
Una vez que ambas ruedas hayan alcanzado velocidades iguales, la maquina estara lista para lanzar un
saque flotante. Los angulos y las alturas se pueden cambiar utilizando los botones de altura y ajustando el
angulo de lanzamiento de la pelota. CONSEJO: jTome nota de las velocidades para el préximo
entrenamiento!

4) Con el modo de Colocacion (Fijo), puede colocar el lanzador de pelotas en un angulo mas vertical y plano
para entrenar pases rapidos, o puede ajustarlo a una posicidén mas horizontal para entrenar pases altos.
También puede colocarlo en una posicién completamente horizontal para entrenar pelotas fuera de sistema.

5) ElI modo Giros permite entrenar saques por arriba y otros saques con efecto de rotacion. La velocidad de la
rueda superior se puede ajustar hacia arriba y hacia abajo, y el valor "delta" ajusta la diferencia entre las
velocidades de giro de la rueda superior e inferior.



6) El modo Inverso hace lo mismo que el de Giro, pero la rueda inferior se controla con los botones de mas y
menos, mientras que el botdn "delta" ajusta la diferencia en la rueda superior. Esta funcion es util para
entrenar a jugadores mas jovenes o principiantes quienes necesitan mas tiempo para llegar debajo de la
pelota, o para entrenar a los colocadores en el manejo de pelotas recuperadas en defensa con una alta

velocidad de giro.

7) El modo BLE se encuentra actualmente en fase de prueba. Por el momento, la aplicacion para esta maquina
solo cuenta las pelotas lanzadas. La préxima version de la aplicacion permitira, potencialmente, registrar la
puntuacion de cada tiro dentro de la aplicacion, asi como muchas otras funciones Uutiles. Le notificaremos

cuando la aplicacion esté lista para su uso.

Use APP in your
Smartphone

10.0.5




